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Abstract  

The development of teaching materials is one way to improve the quality of learning in schools. 

The development of teaching materials in the form of modules is currently very important because the 

implementation of modules can condition learning activities more planned, independent, complete, and 

with clear results. Thus, educators can help schools achieve high standards of learning. The workshop 

program for the preparation of teaching modules/learning modules for teachers is very important and 

urgent. This is in accordance with the condition of the regulatory problems that apply to teachers related 

to the enactment of the Regulation of the Minister of State on the Empowerment of the State Apparatus 

and Bureaucratic Reform Number 16 of 2009 concerning Teachers' Functional Positions and Credit 

Scores. This problem also applies and has an impact on teachers of SMK Tarbiyatul Ullum Sumorsongo 

Magetan who still do not have written works in the form of teaching modules/learning modules. 

Therefore, the PKM FT Unesa team provides workshops on writing textbooks and scientific articles at 

SMK Tarbiyatul Ullum Sumorsongo Magetan with the aim of 1) introducing and equipping educators 

about teaching modules, and 2) to help educators make teaching modules. The implementation methods 

used in this activity are lectures, practices and discussions. The results of the workshop showed that 

85% of workshop participants showed a significant increase in understanding regarding the principles 

of compiling effective teaching modules and 80% of teaching modules compiled by participants were 

considered ready to be applied in learning. In addition, during the implementation of the workshop 

activities there was an increase in collaboration between teachers by 70%. 
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Abstrak  

"Pelatihan Johnny Grammar's Word Challenge pada Pembelajaran Bahasa Inggris" ini 

bertujuan untuk meningkatkan keterampilan bahasa Inggris siswa di Institut Agama Islam (IAI) 

Diniyah Pekanbaru melalui penggunaan aplikasi interaktif. Permasalahan utama yang dihadapi adalah 

rendahnya minat dan motivasi siswa dalam belajar bahasa Inggris, yang berdampak pada kemampuan 

berbahasa Inggris mereka yang kurang memadai. Solusi yang ditawarkan adalah dengan 

memperkenalkan metode pembelajaran yang menyenangkan dan interaktif melalui aplikasi Johnny 

Grammar's Word Challenge.Pelatihan ini dirancang untuk memberikan pemahaman dan keterampilan 

kepada mahasiswa dalam memanfaatkan aplikasi tersebut sebagai alat bantu pembelajaran. Rencana 

kegiatan meliputi beberapa tahap, dimulai dengan sosialisasi dan pengenalan aplikasi kepada 40 

mahasiswa. Selanjutnya, akan dilakukan sesi pelatihan intensif yang melibatkan penggunaan aplikasi 

dalam berbagai aktivitas pembelajaran, seperti latihan kosakata, tata bahasa, dan tes akhir penggunaan 

aplikasi.Tujuan dari pelatihan ini adalah untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar mahasiswa 

terhadap bahasa Inggris, serta meningkatkan kemampuan kosakata dan tata bahasa mereka. Target  

dari kegiatan ini adalah peningkatan kemampuan berbahasa Inggris mahasiswa yang dapat diukur 

melalui evaluasi sebelum dan sesudah pelatihan, serta penerapan metode pembelajaran interaktif ini 

dalam proses pembelajaran mata kuliah Bahasa Inggris di kelas.  
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1. PENDAHULUAN 

Di era teknologi yang semakin berkembang, menuntut pemanfaatan teknologi untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran demi tercapainya tujuan pendidikan. Kurniawan (2009) 

menyatakan bahwa seiring dengan pertumbuhan pesat teknologi informasi (TI), media interaktif 

berbasis aplikasi telah muncul untuk mendukung proses pembelajaran. 

Untuk memenuhi kebutuhan dan karakteristik mahasiswa serta tujuan pendidikan yang 

diharapkan, pengembangan media pembelajaran dilakukan secara sistematis dan terencana. Ini 

dirancang untuk meningkatkan situasi pembelajaran dan meningkatkan komunikasi antara dosen dan 

mahasiswa. Teori konstruktivisme oleh Piaget dan Vygotsky menyatakan bahwa peserta didik 

berpartisipasi secara aktif dalam proses pembelajaran dan memperoleh pemahaman yang kuat tentang 

apa yang mereka pelajari. 

Saat ini, banyak media pembelajaran berbasis teknologi muncul. Namun, mahasiswa kurang 

mengexplore teknologi, terutama aplikasi yang mendukung pembelajaran. Beberapa penyebab antara 

lain kurangnya keinginan mahasiswa untuk belajar bahasa inggris, kurangnya minat untuk mencari 

informasi tentang media interaktif berbasis aplikasi yang dapat membantu proses pembelajaran, dan 

kondisi pembelajaran yang tidak menarik. 

Aplikasi berbasis pendidikan telah muncul sebagai hasil dari kemajuan teknologi dan dapat 

digunakan untuk membantu mahasiswa belajar. Salah satunya adalah Johnny Grammar Word 

Challenge, aplikasi yang membantu mahasiswa belajar bahasa Inggris. Aplikasi ini sangat bagus untuk 

pembelajar bahasa Inggris yang ingin meningkatkan kosakata, ejaan, dan keterampilan tata bahasa 

mereka. Aplikasi ini mudah digunakan oleh dosen dan mahasiswa. Ada tiga tingkat kesulitan untuk 

aplikasi ini: Mudah, Sedang, dan Sulit. Ada juga tiga kategori: Kata-kata, Tata Bahasa, dan Ejaan. 

Terdapat sepuluh tema: Makanan dan Restoran, Perjalanan, Idiom, Hobi, dan lain-lain. 

"Pelatihan Johnny Grammar's Word Challenge pada Pembelajaran Bahasa Inggris" ini 

bertujuan untuk meningkatkan keterampilan bahasa Inggris siswa di Institut Agama Islam (IAI) 

Diniyah Pekanbaru melalui penggunaan aplikasi interaktif. Permasalahan utama yang dihadapi adalah 

rendahnya minat dan motivasi siswa dalam belajar bahasa Inggris, yang berdampak pada kemampuan 

berbahasa Inggris mereka yang kurang memadai. Solusi yang ditawarkan adalah dengan 

memperkenalkan metode pembelajaran yang menyenangkan dan interaktif melalui aplikasi Johnny 

Grammar's Word Challenge. 

Pelatihan ini dirancang untuk memberikan pemahaman dan keterampilan kepada mahasiswa 

dalam memanfaatkan aplikasi tersebut sebagai alat bantu pembelajaran. Rencana kegiatan meliputi 

beberapa tahap, dimulai dengan sosialisasi dan pengenalan aplikasi kepada mahasiswa. Selanjutnya, 

akan dilakukan sesi pelatihan intensif yang melibatkan penggunaan aplikasi dalam berbagai aktivitas 

pembelajaran, seperti latihan kosakata, tata bahasa, dan tes akhir penggunaan aplikasi. 

Tujuan dari pelatihan ini adalah untuk mengenalkan aplikasi Johnny Grammar Word 

Challenge sebagai media interaktif untuk belajar bahasa inggris, meningkatkan motivasi dan minat 

belajar mahasiswa terhadap bahasa Inggris sehingga aplikasi ini mampu meningkatkan kemampuan 

kosakata dan tata bahasa mereka. Target dari kegiatan ini adalah peningkatan kemampuan berbahasa 

Inggris mahasiswa yang dapat diukur melalui evaluasi sebelum dan sesudah pelatihan, serta penerapan 

metode pembelajaran interaktif ini dalam proses pembelajaran mata kuliah Bahasa Inggris di kelas. 

Luaran wajib pengabdian adalah artikel ilmiah yang dipublish pada jurnal sinta 5 dan media massa 

lokal.  

Dengan kemajuan teknologi dapat membantu permasalahan yang terjadi pada  mahasiswa 

Institut Agama Islam (IAI) Diniyah Pekanbaru yang masih kurang pada pembelajaran Bahasa Inggris. 

Menurut Dina Indriana (2011) media merupakan alat bantu yang sangat berguna bagi siswa dan 
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pendidik dalam proses belajar mengajar. Pemilihan media pembelajaran yang tepat akan membantu 

mahasiswa dalam proses pembelajaran.  

Selain itu, menurut Aziz Permana (2021) dampak positif dari hal ini adalah munculnya 

berbagai inovasi media pembelajaran yang menarik. Dengan semakin banyaknya inovasi dalam 

pembelajaran, siswa perlu beradaptasi untuk memenuhi kebutuhan akan pendidikan yang inovatif. 

Mengadaptasi media pembelajaran terbaru menjadi salah satu solusi untuk perkembangan 

pembelajaran, dengan tujuan meningkatkan semangat dan kreativitas siswa di era digital ini. Media 

pembelajaran berbasis aplikasi menjadi salah satu solusi untuk mengajak mahasiswa memanfaatkan 

teknologi serta berpikir kreatif dalam proses pembelajaran Bahasa Inggris.  

Untuk solusi yang dipilih oleh tim PKM dari permasalahan yang dimiliki mahasiswa Institut 

Agama Islam (IAI) Diniyah Pekanbaru adalah penggunaan aplikasi Johnny Grammar's Word 

Challenge sebagai media pembelajaran bagi mahasiswa dalam belajar Bahasa Inggris.  

Johnny Grammar's Word Challenge adalah sebuah aplikasi edukatif yang dirancang untuk 

membantu pengguna dalam meningkatkan kosakata, ejaan, dan keterampilan tata bahasa mereka. 

Aplikasi ini menyediakan berbagai tingkat kesulitan, termasuk Mudah, Sedang, dan Sulit, serta 

menawarkan berbagai kategori yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan. Aplikasi ini memberikan 

pengalaman belajar yang menyenangkan dan bermanfaat. 

Jenis luaran kegiatan adalah peningkatan pemahaman dan keterampilan peserta tentang 

Johnny Grammar's Word Challenge dan penggunaan fitur-fiturnya.  Peserta juga mendapatkan 

sertifikat sebagai bukti keikutsertaan dalam pelatihan ini. 

 

2. METODE 

Rancangan mekanisme pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini yang 

mencakup tiga aspek utama: perencanaan, tindakan, dan penutup. Aktivitas dari masing-masing 

tahapan diuraikan sebagai berikut: 

1. Perencanaan 

Panitia pelaksana menyusun jadwal kegiatan, Menyusun materi yang akan di sampaikan 

dari berbagai sumber , lalu melakukukan permohonan jadwal kepada mitra pengabdian  

2. Pelaksanaan 

Pemateri yang ditunjuk akan menyiapkan bahan presentasi, termasuk power-point dan 

perangkat lainnya yang diperlukan. Pemateri akan memberikan materi selama 30 menit, 

diikuti oleh sesi tanya jawab yang berlangsung antara 30 menit hingga 1 jam, dan diakhiri 

dengan praktik penggunaan aplikasi Duolingo. 

3. Penutup 

Kegiatan penutup mencakup penyampaian pesan dan kesan dari tim pelaksana serta 

peserta mengenai pengalaman mereka selama kegiatan bimbingan. 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tata pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat ini melalui tiga tahap utama. Tahap pertama 

melibatkan tim pelaksana program studi pendidikan bahasa Inggris dari Universitas Islam Riau yang 

melakukan observasi terlebih dahulu terhadap mahasiswa Institut Agama Islam Pekanbaru. Observasi 

ini bertujuan untuk mengumpulkan informasi tentang pembelajaran bahasa Inggris di kampus tersebut. 

Selain itu, tim pelaksana juga merancang jadwal pelaksanaan program pengabdian bersama dengan 

pihak kampus.  

Tahap kedua adalah tahap pelaksanaan, di mana pemateri yang bertugas menyampaikan 

informasi yang telah ditentukan harus mempersiapkan bahan presentasi, seperti power-point dan 

perangkat lain yang diperlukan selama presentasi. Selanjutnya, sesi tanya jawab berlangsung selama 
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sekitar 60 menit, yang dibagi menjadi dua sesi. Dalam tahap ini, ketua pelaksana program pengabdian 

menyampaikan materi yang berkaitan dengan penggunaan aplikasi johnny grammar’s word 

challenges. 

Tahap terakhir adalah tahap penutupan kegiatan pengabdian di Institut Agama Islam 

Pekanbaru. Kegiatan dimulai pada pukul 10.00 hingga 12.00 WIB. Selama tahap ini, tim pelaksana 

melakukan beberapa rangkaian kegiatan, termasuk penyampaian pesan dan kesan oleh tim pelaksana, 

juga pesan dan kesan dari para peserta yang telah mengikuti kegiatan bimbingan. Kegiatan ditutup 

dengan sesi foto bersama. Berdasarkan pesan dan kesan yang dikemukakan oleh peserta, terdapat tiga 

manfaat utama yang disorot, yaitu penggunaan aplikasi johnny grammar’s word challenge menjadi 

aplikasi gratis yang mudah untuk diunggah kemudian meningkatkan ketertarikan mahasiswa dalam 

proses pembelajaran bahasa inggris serta pengurangan ketakutan siswa terhadap pelajaran bahasa 

Inggris. 

 

Gambar 1. Tim Memberikan Materi dalam Pelatihan  

 
Gambar 2. Tim Menangani Sesi Tanya Jawab dan evaluasi terhadap materi yang di berikan 

 

 

4. KESIMPULAN 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat telah selesai dilaksanakan di Institut Agama Islam 

Pekanbaru yang diikuti oleh mahasiswa prodi pendidikan agama islam. Antusiasme para mahasiswa 

sangat terlihat pada saat pelaksanaan PKM ini. Aplikasi Johnny Grammar menjadi salah satu media 

untuk para mahasiswa mengembangkan kemampuan berbahasa inggris. Luaran dari kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat dalam bentuk powerpoint yang dapat digunakan oleh mahasiswa.  

 

PENGGUNAAN TEKNOLOGI BERBASIS KECERDASAN BUATAN (AI)  

Penulis menegaskan bahwa dalam proses penulisan dan pengeditan manuskrip ini, tidak ada 

penggunaan alat kecerdasan buatan (AI) dalam bentuk apa pun, baik untuk menghasilkan, menyunting, 

maupun memperbaiki isi tulisan. Selain itu, seluruh gambar yang disertakan dalam manuskrip ini 
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merupakan hasil asli yang tidak mengalami manipulasi menggunakan teknologi AI. Pernyataan ini 

dibuat untuk memastikan keaslian dan integritas karya yang disusun, serta menjaga transparansi dalam 

penggunaan teknologi dalam proses akademik dan publikasi. 
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